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Comparatif complet Red Team, Pentest et Bug Bounty : méthodologies PTES, OWASP, TIBER-EU, scope, Rules of
Engagement, codts, livrables.

Avertissement : Les techniques présentées dans cet article sont destinées exclusivement a des
fins éducatives et de tests autorisés. Toute utilisation malveillante est illégale et contraire a
I'éthique professionnelle.

2.1 Le test d'intrusion (Pentest)

Le test d'intrusion, ou pentest (contraction de penetration testing), est un exercice de sécurité
offensive dans lequel un ou plusieurs auditeurs tentent de compromettre un périmétre
technique clairement défini : une application web, un réseau interne, une infrastructure cloud,
une application mobile ou un systéme embarqué. L'objectif est d'identifier de maniére
exhaustive les vulnérabilités exploitables sur ce périmeétre et d'évaluer leur impact réel en
tentant de les exploiter dans des conditions contrélées. Comparatif complet Red Team, Pentest
et Bug Bounty : méthodologies PTES, OWASP, TIBER-EU, scope, Rules of Engagement, colts,
livrables. Ce guide couvre les aspects essentiels de red team pentest bug bounty : méthodologie
structurée, outils recommandés et retours d'expérience opérationnels. Les professionnels y
trouveront des recommandations directement applicables.

Le pentest se décline en trois modalités selon le niveau d'information fourni a I'auditeur :

* Black box (boite noire) : l'auditeur ne dispose d'aucune information préalable (pas de
comptes, pas de documentation, pas de schéma réseau). Il part de zéro, comme un
attaquant externe. Cette approche est réaliste mais chronophage, car une partie significative
du temps est consacrée a la reconnaissance OSINT.

* Grey box (boite grise) : 'auditeur dispose d'informations partielles -- typiquement un
compte utilisateur standard, une documentation d'architecture, ou des URL internes. C'est le
mode le plus courant car il offre le meilleur rapport couverture/temps.

* White box (boite blanche) : I'auditeur dispose de toutes les informations : code source,
schéma réseau, comptes administrateurs, documentation technique compléte. Cette
approche maximise la couverture et permet d'identifier des vulnérabilités structurelles
invisibles en black box.

Le livrable principal d'un pentest est un rapport technique détaillé qui liste chaque
vulnérabilité identifiée avec sa preuve d'exploitation (Proof of Concept), sa classification CVSS,
son impact métier et une recommandation de remédiation priorisée. Ce rapport constitue un
outil décisionnel pour les équipes techniques et le management.
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2.2 L'exercice Red Team

L'exercice Red Team est une simulation d'attaque avancée qui vise a évaluer la capacité globale
d'une organisation a détecter, répondre et résister a une attaque ciblée réaliste.
Contrairement au pentest, le Red Team ne se limite pas a un périmeétre technique : il peut utiliser
le phishing, l'ingénierie sociale, l'intrusion physique, I'exploitation de la supply chain ou toute
autre technique qu'utiliserait un attaquant réel (APT, ransomware group, etc.).

Les caractéristiques distinctives du Red Team sont :

* Objectif orienté résultat : le Red Team recoit des objectifs métier (exfiltrer la base clients,
accéder au systeme de paiement, compromettre le Domain Admin) plutdt qu'un périmeétre
technique a auditer.

* Furtivité maximale : I'équipe opére en mode clandestin, utilisant des frameworks C2
personnalisés, des techniques d'évasion EDR/XDR et du Living off the Land pour éviter la
détection.

« Evaluation de la Blue Team : le succés ou |'échec du Red Team n'est pas le seul critére.
L'exercice évalue également la capacité de la Blue Team (SOC, CSIRT) a détecter les
intrusions, investiguer les alertes et contenir la menace.

* Durée étendue : un exercice Red Team dure typiquement de 4 a 12 semaines, incluant des
phases de reconnaissance prolongées et un mouvement latéral patient.

Votre surface d'attaque externe est-elle réellement celle que vous imaginez ?

Le livrable d'un Red Team est un rapport narratif qui raconte le déroulé de l'attaque étape par
étape (kill chain), les détections réussies et manquées par la Blue Team, les IOC (Indicators of
Compromise) générés, et des recommandations stratégiques pour améliorer la posture de
détection et de réponse.

2.3 Le programme Bug Bounty

Un programme de Bug Bounty est un dispositif par lequel une organisation invite des
chercheurs en sécurité indépendants (les "hunters") a tester ses systémes et a rapporter les
vulnérabilités découvertes en échange de récompenses financiéres proportionnelles a la
sévérité du bug. Ce modele de sécurité collaborative repose sur l'effet de nombre : des
centaines ou des milliers de chercheurs, avec des compétences et des perspectives variées,
testent les systémes en continu.

Il existe deux types de programmes :

* Programme public : ouvert a tous les chercheurs. Maximise la diversité des regards mais
génére un volume important de rapports a trier (dont des doublons et des faux positifs).

* Programme privé : accessible uniquement sur invitation a des chercheurs sélectionnés pour
leur expertise et leur réputation. Offre un meilleur rapport signal/bruit mais une couverture
plus limitée.
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Le modéle économique est unique : I'organisation ne paie que pour les résultats (pay-per-bug).
plus de 50 000 EUR pour une exécution de code a distance (RCE) critique. Ce modeéle aligne
parfaitement les intéréts du chercheur (trouver des bugs) et de l'organisation (corriger les bugs
avant qu'un attaquant ne les exploite).

Cas concret

L'attaque sur Ivanti Connect Secure (CVE-2024-21887) début 2024 a montré que les appliances
VPN restent des cibles de choix. Des groupes APT chinois ont exploité cette faille zero-day
pendant des semaines avant sa divulgation, compromettant des réseaux gouvernementaux et
privés.

Le framework TIBER-EU, développé par la Banque Centrale Européenne (BCE), est le standard de
référence pour les exercices Red Team dans le secteur financier européen. Adopté par la Banque
de France sous le nom TIBER-FR, il est de plus en plus requis par les régulateurs pour les
institutions systémiques. TIBER-EU repose sur une architecture en trois phases :

1. Phase de Threat Intelligence : un fournisseur de Threat Intelligence (TI provider)
indépendant analyse les menaces spécifiques pesant sur l'institution -- APT étatiques ciblant
le secteur financier, cybercrime organisé, menaces internes. Il produit un rapport TTI
(Targeted Threat Intelligence) qui identifie les scénarios d'attaque les plus probables et les
TTPs (Tactics, Techniques, Procedures) associées.

2. Phase Red Team : une équipe Red Team (différente du TI provider) exécute les scénarios
définis dans le rapport TTI. L'exercice dure 8 a 12 semaines et inclut I'ensemble du kill chain :
reconnaissance, initial access, escalade de priviléeges, mouvement latéral et atteinte des
objectifs (flags).

3. Phase de Closure : un atelier collaboratif (Purple Team) réunit Red Team, Blue Team et
management pour analyser les résultats, les détections réussies et manquées, et définir un
plan de remédiation. Le rapport TIBER est confidentiel et partagé uniquement avec le
régulateur.

Point de vigilance TIBER-EU

TIBER-EU impose une séparation stricte entre le TI provider et le Red Team provider pour
garantir l'objectivité. Le White Team (management informé) doit étre réduit au minimum (3-5
personnes) pour préserver le réalisme. L'exercice doit rester secret pour la Blue Team et le SOC
jusqu'a la phase de closure.

3.4 Autres frameworks notables
Au-dela de PTES, OWASP et TIBER-EU, d'autres frameworks structurent la sécurité offensive :

* OSSTMM 3 (Open Source Security Testing Methodology Manual) : approche quantitative avec
des métriques RAV (Risk Assessment Values) pour mesurer la surface d'attaque résiduelle.

* CBEST : le framework Red Team de la Bank of England, précurseur de TIBER-EU, toujours
utilisé au Royaume-Uni.

+ STAR (Simulated Targeted Attack and Response) : le framework de I'APRA australienne
pour le secteur financier.
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* CREST : accréditation professionnelle pour les prestataires de pentest au Royaume-Uni, de
plus en plus reconnue internationalement.

« MITRE ATT&CK : bien que ce ne soit pas une méthodologie de test, la matrice ATT&CK est
systématiquement utilisée pour mapper les TTPs Red Team et structurer les rapports.
Consultez notre article sur les top techniques MITRE ATT&CK 2026.

Combien de temps faudrait-il a un attaquant pour compromettre votre réseau ?

4. Scope et Rules of Engagement (RoE)

4.1 Définition du périmétre (Scope)

La définition du scope est |'étape la plus critique avant tout engagement offensif. Un scope mal
défini méne soit a un exercice trop superficiel (scope trop large pour le temps alloué), soit a des
incidents opérationnels (systemes de production impactés par erreur). Voici comment le scope
differe selon I'approche :

Critére Pentest Red Team Bug Bounty
D&finiti Liste exhaustive d'IPs, Objectifs métier + exclusions Scope publié (domaines,
éfinition
URLs, réseaux, applications  minimales applications, APIs)

. . o Modérément précis
Lo Tres précis (chaque IP/URL Large (toute I'organisation sauf . .
Précision o ) (domaines wildcards
listée) exclusions)
courants)

. . Minimales : sécurité physique . )
i Systémes critiques, . Systemes tiers, DosS,
Exclusions des personnes, systemes de

production fragile ingénierie sociale

sOreté

Peut évoluer selon les

Evolution Fixe pendant I'engagement Mis a jour régulierement

découvertes

4.2 Les Rules of Engagement (RoE)

Les Rules of Engagement sont le document contractuel qui définit les régles de conduite de
l'exercice. Elles protégent juridiquement les deux parties et établissent les limites
opérationnelles. Un RoE professionnel doit couvrir :

* Autorisations explicites : techniques autorisées et interdites (exploitation active, ingénierie
sociale, phishing, intrusion physique, DoS)

* Fenétre temporelle : dates de début et de fin, heures autorisées (heures ouvrées vs. 24/7)

* Points de contact : coordonnées du commanditaire, contacts d'urgence, procédure
d'escalade en cas d'incident

* Classification des données : traitement des données sensibles découvertes (données
personnelles, secrets commerciaux, données médicales)

* Clause de responsabilité : limitation de responsabilité en cas de disruption accidentelle,
assurance RC Pro
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* Get Out of Jail Free Card : document signé par le commanditaire autorisant I'engagement,
présenté en cas d'interception par le SOC ou les forces de l'ordre

« Communication : canal sécurisé pour les échanges (PGP, Signal), fréquence des points de
situation

Bonne pratique : le "Deconfliction Process"

En Red Team, le risque de confusion entre l'exercice et une vraie attaque est réel. Le processus
de déconfliction définit comment le White Team (les quelques personnes informées) peut
rapidement confirmer si une activité suspecte détectée par le SOC est liée a l'exercice ou
constitue une véritable menace. Ce processus doit étre instantané et disponible 24/7.

5. Comparatif détaillé : durée, colt, couverture, profondeur,
livrables
Ce tableau synthétise les différences fondamentales entre les trois approches selon sept critéres

décisionnels. Les fourchettes de colts sont indicatives et correspondent au marché francais en
2026.

Comparatif multi-critéres

Profondeur

Exhaustivité Réalisme

Co0t-efficacité Couverture

Continuité
Pentest Red Team Bug Bounty




Critére

Durée

Colt typique

Modéle
économique

Pentest

1 a 4 semaines

5000 - 30 000 EUR

Forfait (temps passé)

Red Team

4 a2 12 semaines (+ prep)

30 000 - 150 000+ EUR

Forfait (temps passé + TI)

Organisation entiére

Bug Bounty

Continu (12 mois
renouvelables)

Budget annuel
20k-200k+ EUR
(récompenses +
plateforme)

Pay-per-bug +
abonnement plateforme

Périmetre publié (large,

Couverture Périmetre défini (profonde) | ) ]
(sélective) variable)
. Profonde sur les chemins Variable (dépend des
Profondeur Exhaustive sur le scope .
d'attaque critiques hunters)
L Non requise (souvent annoncé Maximale (secret pour la .
Furtivité Non applicable
au SOQ) Blue Team)
o . Toutes : phishing, social o .
. Exploitation technique . . ) Exploitation technique
Techniques . engineering, physique, .
uniquement . uniquement
technique
Rapport technique détaillé Rapport narratif (kill chain Rapports unitaires par
Livrables (vulnérabilités + PoC + CVSS + + détections + IOC + plan vulnérabilité (triés par la
recommandations) amélioration défense) plateforme)
B . ) 1 fois par an (voire tous les ) )
Fréquence 1 a 4 fois par an Continu 365j/an
2 ans)
Compétences . o 3 a6 opérateurs + 1 TI Communauté (100 a 10
. 1 a 3 pentesters spécialisés
requises analyst 000+ hunters)
, . Vulnérabilités techniques du Détection, réponse et Vulnérabilités continues
Evalue quoi L Lo )
périmetre résilience globale sur surface exposée
i . Complément (pas seul
L. Répond aux exigences PCI-DSS, .
Conformité TIBER-EU, CBEST, DORA suffisant pour

ISO 27001, PASSI

conformité)

6. Quand choisir quoi ? Guide décisionnel

Le choix entre pentest, Red Team et Bug Bounty dépend de quatre facteurs principaux : la
maturité de sécurité de l'organisation, les obligations réglementaires, le budget disponible
et les objectifs de l'exercice. Voici un guide décisionnel structuré.

6.1 Choisissez le Pentest si...

* Vous devez répondre a une exigence réglementaire spécifique : PCI-DSS (exige un pentest
annuel), ISO 27001 (A.12.6.1), NIS 2, ou qualification PASSI ANSSI
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* Vous lancez une nouvelle application ou infrastructure et souhaitez valider sa sécurité
avant mise en production

« Votre maturité sécurité est faible a moyenne : un Red Team serait prématuré car la Blue
Team n'a pas encore les fondamentaux

* Vous avez un périmétre bien défini a auditer en profondeur (application web, API, réseau
interne, AD)

* Vous avez besoin d'un rapport détaillé et actionnable pour planifier les remédiations

* Votre budget est limité (5k-30k EUR) et vous cherchez le meilleur rapport colt/valeur

6.2 Choisissez le Red Team si...

* Votre maturité sécurité est élevée : vous avez un SOC opérationnel, des EDR déployés, des
processus de réponse a incident, et vous voulez les tester en conditions réelles

* Vous étes soumis a TIBER-EU / TIBER-FR (secteur financier) ou DORA (TLPT -- Threat-Led
Penetration Testing)

* Vous voulez évaluer votre capacité de détection et de réponse, pas uniquement vos
vulnérabilités techniques

* Vous souhaitez tester des scénarios de menace réalistes (APT, ransomware) de bout en bout

* Votre direction ou COMEX demande une évaluation de la résilience globale de
I'organisation

* Vous disposez d'un budget significatif (30k-150k+ EUR) et de la maturité interne pour
exploiter les résultats

6.3 Choisissez le Bug Bounty si...

* Vous avez une surface d'exposition importante (nombreuses applications web, APIs,
services SaaS) que des pentests ponctuels ne peuvent couvrir intégralement

* Vous souhaitez une couverture continue entre les pentests annuels

* Votre organisation a la maturité pour traiter un flux continu de rapports de vulnérabilités
(processus de triage, SLA de correction)

* Vous voulez bénéficier de la diversité des compétences de centaines de chercheurs
(spécialistes mobile, AP, cloud, crypto...)

* Vous avez déja corrigé les vulnérabilités "évidentes" et cherchez les bugs subtils que seuls
des spécialistes trouveront

* Vous cherchez un modéle pay-per-result aligné sur la performance
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6.4 Matrice de maturité et approche recommandée

Niveau de . 5
. Approche recommandée Fréquence
maturite
Niveau 1 - Initial Pentest black/grey box sur les actifs critiques 1x/an
Niveau 2 - Géré Pentests réguliers + Bug Bounty privé 2x/an + continu
Niveau 3 - Défini Pentests + Bug Bounty public + Purple Team 3-4x/an + continu
. . 4x/an + 1 RT/an +
Niveau 4 - Avancé Pentests + Red Team + Bug Bounty + Purple Team "
continu
Niveau 5 - Red Team continu + TLPT/TIBER + Bug Bounty public Conti
ontinu
Optimisé étendu

7. Le Purple Team : la convergence offensive-défensive

Le concept de Purple Team a émergé du constat que Red Team et Blue Team opéraient souvent
en silos, chaque camp gardant ses TTPs secrets jusqu'au rapport final. Le Purple Team n'est pas
une troisieme équipe : c'est une méthodologie collaborative ou Red et Blue travaillent
ensemble en temps réel pour maximiser l'apprentissage et I'amélioration des défenses.

Un exercice Purple Team fonctionne typiquement ainsi :

1. Planification conjointe : Red et Blue sélectionnent ensemble les TTPs a tester (basées sur
MITRE ATT&CK ou les scénarios TIBER)

2. Exécution itérative : le Red Team exécute une technique (ex: Kerberoasting), la Blue Team
vérifie si elle est détectée dans le SIEM/EDR

3. Analyse immédiate : si la détection échoue, les équipes collaborent pour créer ou affiner les
regles de détection en temps réel

4. Rejoue : le Red Team rejoue la technique pour valider que la nouvelle détection fonctionne

5. Documentation : chaque TTP testée est documentée avec son statut (détectée/non
détectée/partiellement détectée) et les actions correctives

L'avantage majeur du Purple Team est son ROI immédiat : chaque session produit des
améliorations concréetes et mesurables des capacités de détection. Cest particulierement
efficace aprés un Red Team classique pour transformer les findings en améliorations défensives
opérationnelles.
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8. Plateformes de Bug Bounty : YesWeHack, HackerOne,
Bugcrowd

8.1 YesWeHack -- le leader européen

YesWeHack, fondée en 2015 a Paris, est la premiéere plateforme européenne de Bug Bounty.
Avec plus de 80 000 hunters inscrits et des clients comme La Poste, OVHcloud, le ministére des
Armées et la Commission européenne, elle s'est imposée comme l'alternative souveraine
européenne aux plateformes américaines. Ses avantages distinctifs :

+ Conformité RGPD native : données hébergées en Europe, équipe de triage francophone

* VDP (Vulnerability Disclosure Policy) : programme gratuit pour recevoir des signalements
de vulnérabilités sans récompenses

* DAST intégré : scanner de vulnérabilités automatisé combiné au Bug Bounty

* Programmes "Live Hacking Events" : événements physiques réunissant les meilleurs
hunters sur un périmetre ciblé pendant 24-48h

8.2 HackerOne -- le leader mondial

HackerOne est la plus grande plateforme mondiale avec plus de 2 millions de hunters et des
programmes pour le Département de la Défense américain, Google, Microsoft, Uber, Goldman
Sachs et des centaines de Fortune 500. Sa force réside dans la taille de sa communauté et la
maturité de ses outils :

* Pentest-as-a-Service (PTaaS) : pentests réalisés par des hunters vérifiés de la plateforme,
combinant l'approche structurée du pentest avec la diversité du Bug Bounty

* HackerOne Response : plateforme de VDP pour les organisations qui ne sont pas prétes
pour le Bug Bounty

* Triage managé : équipe de sécurité HackerOne qui valide et classe les rapports avant de les
transmettre au client

* Clear Program : programme réservé aux hunters ayant passé un background check pour les
programmes gouvernementaux

8.3 Bugcrowd

Bugcrowd se distingue par son approche "Crowdsourced Security" élargie au-dela du Bug
Bounty : pen testing managé, attack surface management et vulnerability disclosure. Avec des
clients comme Mastercard, Tesla et Atlassian, Bugcrowd propose un modéle de "CrowdMatch"
qui utilise I'IA pour assigner les hunters les plus pertinents a chaque programme en fonction de
leur expertise et de leurs résultats passés.



8.4 Comparatif des plateformes

Critére YesWeHack
Siege Paris, France
Hunters 80 000+

Hébergement Europe (RGPD)
Triage Interne + managé
VDP gratuit Oui

Langue FR/7EN

Organisations européennes,

HackerOne

San Francisco, USA
2 000 000+

USA (possible EU)
Managé (optionnel)
Oui (Response)

EN

Multinationales,

Bugcrowd

San Francisco, USA
500 000+

USA

CrowdMatch Al
Oui

EN

Entreprises tech,

Idéal pour

secteur public gouvernement US SaaS

9. Certifications clés pour les professionnels offensifs

La crédibilité d'un pentester ou d'un opérateur Red Team repose en grande partie sur ses
certifications. Voici les certifications les plus reconnues et leur positionnement.

9.1 OSCP -- Offensive Security Certified Professional

L'OSCP (OffSec) est la certification de référence en pentest. Son examen pratique de 24 heures
(compromission de machines dans un lab isolé) en fait un véritable test de compétences
techniques. L'OSCP valide la capacité a identifier et exploiter des vulnérabilités sur des systemes
Linux et Windows, a réaliser des escalades de privileges et a documenter les résultats. C'est le
standard minimal attendu pour un pentester professionnel.

9.2 OSEP -- Offensive Security Experienced Penetration Tester

L'OSEP est le niveau avancé de I'OSCP. Il couvre les techniques d'évasion d'antivirus et d'EDR,
I'exploitation avancée d'Active Directory (dont les attaques Kerberos et l'exploitation ADCS), le
développement de payloads custom en C# et le contournement d'’AppLocker/WDAC. L'examen
est un lab de 48 heures simulant un réseau d'entreprise complexe.

9.3 CRTO -- Certified Red Team Operator

Le CRTO (Zero-Point Security / Daniel Duggan aka RastaMouse) est la certification Red Team la
plus respectée. Elle couvre l'utilisation de Cobalt Strike (framework C2 commercial le plus utilisé
en Red Team), la planification et I'exécution d'opérations Red Team, le mouvement latéral
avancé, la persistence et I'évasion. Le lab simule un environnement d'entreprise complet avec
Active Directory, SIEM et EDR.
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9.4 Autres certifications notables

Certification ~ Organisme Focus Niveau
OSWE OffSec Audit de code source web (whitebox) Avancé

OSED OffSec Exploitation binaire Windows (shellcode, ROP) Expert

CRTE Altered Security Red Team Active Directory avancé Avancé

CRTL Zero-Point Security Red Team Ops avancé (CRTO suite) Expert

GPEN SANS/GIAC Pentest réseau et systéme Intermédiaire
GXPN SANS/GIAC Pentest avancé et exploitation Avancé

GRTP SANS/GIAC Red Team Professional Avancé
eWPTX INE (ex-eLearnSecurity) Pentest web avancé Avancé

10. Calculer le ROI de la sécurité offensive

Justifier I'investissement en sécurité offensive auprés du COMEX nécessite de quantifier le retour

sur investissement. Le calcul du ROI repose sur la comparaison entre le colit de I'exercice et le
colt évité (breach potentielle qui n'a pas eu lieu grace aux vulnérabilités corrigées).

10.1 Formule de base

ROI = (Colt évité - Co(t de 1'exercice) / Colt de 1'exercice x 100

ou :
- Co(t évité = Probabilité de breach x Impact moyen d'un breach

- Impact moyen = Col(ts directs + Colts indirects + Sanctions réglementaires + Perte de CA

Exemple (pentest web, 15 000 EUR)
- Vulnérabilité critique identifiée : SQL injection sur portail client
- Probabilité d'exploitation sans correction : 40% sur 12 mois

- Impact estimé du breach : 500 000 EUR (notification CNIL, forensics, perte clients)

- Colt évité = 0.40 x 500 000 = 200 000 EUR
- ROI = (200 000 - 15 000) / 15 000 x 100 = 1 233%

10.2 Métriques de suivi

Pour mesurer I'efficacité de votre programme de sécurité offensive dans le temps, suivez ces

KPIs :

* MTTR (Mean Time to Remediate) : temps moyen entre la découverte d'une vulnérabilité et
sa correction. Objectif : <7 jours pour les critiques, < 30 jours pour les hautes

* Taux de détection Red Team : pourcentage des actions Red Team détectées par la Blue
Team. Objectif : progression de 20% par exercice

+ Colit par bug valide (Bug Bounty) : montant moyen payé par vulnérabilité valide.
Benchmark : 500-2000 EUR pour les entreprises européennes



* Taux de récurrence : pourcentage de vulnérabilités qui réapparaissent d'un pentest a
l'autre. Un taux élevé indique un probléme systémique (développement non sécurisé,
absence de SAST/DAST)

+ Coverage ratio (Bug Bounty) : nombre de rapports valides / nombre d'assets dans le scope.
Indicateur de l'attractivité du programme

Stratégie progressive de sécurité offensive (12-36 mois)

FONDATION EXPANSION MATURITE OPTIMISATION

Pentests ciblés + Bug Bounty privé + Red Team complet BB public + RT continu

sur actifs critiques + Purple Team sessions + TIBER-EU si requis Automatisation BAS

OSCP / PTES YesWeHack / ATT&CK CRTO / TIBER-EU BAS / Continuous

Mois 0-6 Mois 6-12 Mois 12-24 Mois 24-36

11. Checklist : préparer votre engagement offensif

Que vous optiez pour un pentest, un Red Team ou un Bug Bounty, cette checklist vous aide a
préparer I'engagement pour maximiser sa valeur.

Avant I'engagement
« Identifier clairement les objectifs de I'exercice (conformité, évaluation technique, test de
détection, couverture continue)

+ Définir le scope avec précision (IPs, URLs, réseaux, applications, exclusions)

* Rédiger et signer les Rules of Engagement (autorisations, fenétre temporelle, contacts
d'urgence)

* Obtenir l'autorisation formelle du management (lettre de mission signée par un dirigeant
habilité)

+ Identifier le White Team (personnes informées) et le processus de déconfliction

* Préparer les accés nécessaires (comptes de test, VPN, documentation technique pour grey/
white box)

+ Valider I'assurance RC Pro du prestataire et la clause de confidentialité
* Informer les équipes concernées si nécessaire (IT, hébergeur, MSSP) -- sans compromettre la

furtivité en Red Team

Pendant I'engagement
* Maintenir un canal de communication sécurisé et réactif avec le prestataire

* Organiser des points de situation réguliers (quotidiens en pentest, hebdomadaires en Red
Team)

* Alerter immédiatement en cas de vulnérabilité critique activement exploitable (ne pas
attendre le rapport final)



* Pour le Bug Bounty : assurer un triage rapide des rapports (< 24h pour 'accusé de
réception, < 5 jours pour la validation)

Apreés I'engagement
* Organiser une restitution avec les équipes techniques et le management
« Etablir un plan de remédiation priorisé avec des responsables et des échéances
* Planifier un retest pour valider la correction des vulnérabilités critiques et hautes

* Intégrer les lessons learned dans les processus de développement (Secure SDLC,
DevSecOps)

* Mettre a jour les régles de détection SIEM/EDR sur la base des TTPs utilisées (Purple Team)

* Documenter et archiver les résultats pour le suivi de la maturité dans le temps

Pour approfondir ce sujet, consultez notre outil open-source web-vulnerability-scanner qui
facilite la détection de vulnérabilités web.

Questions frequentes

Comment mettre en place Red Team vs Pentest vs Bug Bounty dans un
environnement de production ?

La mise en place de Red Team vs Pentest vs Bug Bounty en production necessite une
planification rigoureuse, incluant l'evaluation des prerequis techniques, la definition d'une
architecture cible, des tests de validation approfondis et un plan de deploiement progressif avec
des points de controle a chaque etape.

Pourquoi Red Team vs Pentest vs Bug Bounty est-il essentiel pour la securite
des systemes d'information ?

Red Team vs Pentest vs Bug Bounty constitue un element fondamental de la securite des
systemes d'information car il permet de reduire significativement la surface d'attaque,

d'ameliorer la detection des menaces et de renforcer la posture globale de securite de
l'organisation face aux cybermenaces actuelles.

Cette technique Red Team vs Pentest vs Bug Bounty : Comparatif Complet est-
elle utilisable dans un pentest autorisé ?

Oui, a condition d'avoir une lettre de mission signée définissant le périmeétre, les horaires et les
techniques autorisées. Documentez chaque action et restez dans le scope défini.

Sources et références : MITRE ATT&CK - OWASP Testing Guide


https://attack.mitre.org/
https://owasp.org/www-project-web-security-testing-guide/

Points clés a retenir

* 4. Scope et Rules of Engagement (RoE)

+ 5. Comparatif détaillé : durée, colt, couverture, profondeur, livrables
* 6. Quand choisir quoi ? Guide décisionnel

* 7. Le Purple Team : la convergence offensive-défensive

+ 8. Plateformes de Bug Bounty : YesWeHack, HackerOne, Bugcrowd

+ 9. Certifications clés pour les professionnels offensifs

12. Conclusion : construire une stratégie offensive compléte

Le pentest, le Red Team et le Bug Bounty ne sont pas des approches concurrentes mais des
outils complémentaires au service d'une stratégie de sécurité offensive cohérente. Le pentest
fournit un diagnostic technique précis et actionnable sur un périmétre défini. Le Red Team
évalue la résilience globale de I'organisation face a des attaques réalistes. Le Bug Bounty assure
une couverture continue grace a la diversité d'une communauté de chercheurs.

La clé est I'approche progressive : commencez par des pentests réguliers pour identifier et
corriger les vulnérabilités évidentes. Une fois votre posture technique renforcée et votre SOC
opérationnel, ajoutez un programme de Bug Bounty privé pour la couverture continue. Lorsque
votre maturité atteint un niveau suffisant, lancez des exercices Red Team pour tester votre
capacité de détection et de réponse de bout en bout. Intégrez le Purple Team a chaque étape
pour transformer les findings en améliorations défensives concretes.

Quelle que soit I'approche choisie, gardez a l'esprit que la valeur d'un exercice offensif ne réside
pas dans le nombre de vulnérabilités découvertes, mais dans les améliorations concrétes qui
en découlent. Un pentest dont les résultats sont corrigés en 15 jours a infiniment plus de valeur
qu'un Red Team dont le rapport prend la poussiere dans un tiroir.

Key takeaway : La sécurité offensive n'est pas une dépense mais un investissement. Chaque
vulnérabilité découverte et corrigée avant qu'un attaquant ne l'exploite est une crise évitée, un
colt de breach économisé et une preuve de diligence réglementaire. Construisez votre stratégie
offensive progressivement, mesurez vos progrés et itérez.

Références et ressources externes

* PTES -- Penetration Testing Execution Standard -- Standard de référence pour les pentests
* OWASP Web Security Testing Guide v4.2 -- Guide de test pour les applications web

* TIBER-EU Framework -- BCE -- Framework Red Team du secteur financier européen

* MITRE ATT&CK Framework -- Matrice de référence des TTPs adverses

* YesWeHack -- Plateforme européenne de Bug Bounty

* HackerOne -- Plus grande plateforme mondiale de Bug Bounty
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