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A retenir -- Optimisation cluster GPU LLM

L'optimisation des ciusters GPU pour i‘inference LLiVi est devenue une competen

NS! aui deplniert gdes LLM en production. La difficul iSRS S odernes |

gratuit

caracteristiques d'inference tres differentes des mox els : ils son
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bound, leur usage de la VRAM GPU varie dramatiquement selon la longueur des s
concurrente requiert des strategies de batching sophistiquees pour etre efficaces
30 a 50% de sa capacite theorique, doublant les couts d'infrastructure par rappor
detaille les techniques d'optimisation applicables avec les frameworks open sourc

(A100, H100, RTX 4090) pour maximiser le throughput et minimiser la latence tout

Tensor parallelism vs Pipeline parallelism -- quelle strategie choisir

Pour les modeles qui ne tiennent pas dans la VRAM d'un seul GPU, deux strategie

Le Tensor Parallelism (TP) divise chaque layer du modele entre plusieurs GPU : le
horizontalement, chaque GPU traite une fraction de chaque layer et les resultats s
Avantage : latence reduite car tous les GPU travaillent en parallele sur chaque toke
(necessite NVLink ou un interconnect haute bande passante comme InfiniBand), €

communication est inferieur au temps de calcul.

Le Pipeline Parallelism (PP) divise le modele en stages consecutifs, chaque GPU
differents batches en parallele (pipeline pipelining). Avantage : moins de communi

stages adjacents). Inconvenient : latence plus elevee due aux "pipeline bubbles" (

2 GPU : Tensor Parallelism TP=2 est presque toujours superieur si les GPU son
4-8 GPU, meme noeud : TP=4 ou TP=8 avec NVLink est optimal pour les latent

Multi-noeuds (>8 GPU) : combinaison TP dans le noeud + PP entre noeuds pol

latence

# VLLM avec tensor parallelism sur 4 GPU Al

Devis

pytron“im vllm.entrypoints.openai.api serveCLCillL 1lama/Lla
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