Ayi NEDJIMI Consultants — ayinedjimi- https://ayinedjimi-consultants.fr/articles/artifacts-claude-2026-guide-complet-web-

consultants.fr desktop

Artifacts Claude 2026 : le guide complet web, desktop
et Claude Code

Guide complet Artifacts Claude 2026 : activation, Al-powered artifacts, stockage

persistant, MCP et Claude Code. Cas d'usage par métier inclus.

Depuis leur lancement discret aux cotés de Claude 3.5 Sonnet, les Artifacts Claude ont
profondément transformé la facon dont les professionnels et développeurs interagissent avec 1'TA.
Plut6t qu'un simple flux de texte dans une conversation, 1'utilisateur dispose désormais d'un
espace de travail visuel, persistant et partageable — a droite du chat — ou le contenu généré
prend vie : page web exécutable, composant React interactif, diagramme Mermaid, application
connectée aux outils métiers. En juillet 2026, Anthropic a franchi un cap supplémentaire en
enrichissant considérablement le concept : les artifacts peuvent désormais appeler I'API Claude
depuis leur propre code (Al-powered artifacts), se connecter a des services externes via le
protocole MCP (Google Calendar, Gmail, Slack, Asana...) et conserver des données entre les
sessions grace au stockage persistant de 20 Mo. Claude Code, I'environnement de
développement en ligne de commande d'Anthropic, dispose par ailleurs de sa propre
implémentation des artifacts, réservée aux plans Team et Enterprise. Ce guide complet détaille
I'ensemble de 1'écosysteme Artifact : activation, types supportés, publication, partage, mini-
applications intelligentes, intégration MCP, stockage, cas d'usage métiers et bonnes pratiques —
pour extraire le maximum de valeur de cette fonctionnalité centrale de la plateforme Claude en

2026.

A RETENIR

Un artifact est un contenu autonome (code, page web, composant React, SVG,

document) affiché dans un volet dédié a droite du chat, éditable et réutilisable.



Depuis 2026, les artifacts peuvent intégrer des appels a I'API Claude (AlI-powered
artifacts) et se connecter aux outils externes via MCP, sans aucune infrastructure a

gérer.

Le stockage persistant (20 Mo, JSON/texte) permet de créer des outils qui mémorisent

les données entre sessions — trackers, leaderboards, journaux collaboratifs.

Claude Code posséde sa propre implémentation artifacts (plans Team/Enterprise) avec

des regles de visibilité interne a 1'organisation.

Dépublier un artifact est irréversible : cela supprime définitivement le stockage

persistant associé et le lien public ne peut pas étre recréé a l'identique.

Artifacts Claude 2026 : guide complet web, desktop et Claude Code
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Les types d'artifacts supportés en...

stockage persistant

Qu'est-ce qu'un Artifact Claude ? Définition et philosophie

Un artifact est un contenu substantiel et autonome que Claude place dans une fenétre séparée,
plut6t que de 1'intégrer dans le fil conversationnel. Cette décision repose sur plusieurs criteres

que Claude évalue automatiquement au moment de générer sa réponse :

Taille : plus de 15 lignes ou plusieurs centaines de mots — une réponse courte reste dans le chat.



Autonomie : le contenu est compréhensible sans relire 1'intégralité de la conversation.

Réutilisabilité : c'est quelque chose que l'on voudra probablement modifier, exporter ou

repartager indépendamment du chat.

Complexité : une piece de contenu qui se suffit a elle-méme — un script, une page, un rapport,

un outil.

La philosophie derriere les artifacts est celle de la séparation des roles : le chat reste 'espace du
dialogue et de l'intention, 'artifact est I'espace du livrable. Cela évite de noyer I'utilisateur dans
des blocs de code ou de HTML au milieu d'une conversation, et transforme chaque échange en

un atelier de création plutot qu'en un échange de messages.

Ce qui devient un artifact — et ce qui n'en devient pas

Les contenus qui basculent typiquement en mode artifact :

Documents structurés : rapports Markdown, présentations, fiches de synthése, CVs.

Extraits et scripts de code dans n'importe quel langage (Python, TypeScript, Go, SQL....).
Pages web completes en HTML/CSS/JavaScript.

Images vectorielles SVG — icones, logos, diagrammes techniques.

Diagrammes Mermaid : organigrammes, diagrammes de séquence, mind maps, Gantt charts.

Composants React interactifs : formulaires, dashboards, jeux, calculateurs, visualisations de

données.
Fichiers téléchargeables : .docx, .pptx, .xlsx, .pdf généré a la volée.

A T'inverse, une explication conversationnelle, une liste courte, un extrait de code de 3 lignes ou
une réponse factuelle restent dans le chat classique. Le basculement en artifact pour du contenu

léger serait contre-productif et alourdirait inutilement I'interface.



Ecosystéme Artifacts Claude 2026

Code & Scripts Al-powered
Python - Go - SQL - JS p e

React/ HTML
Apps interactives Claude
Artifact engine

Documents Stockage persistant
Markdown - PDF - DOCX 20 Mo - JSON/texte
Personnel / Partagé

SVG - Mermaid Claude Code
Diagrammes visuels Team / Enterprise

Bref historique : de Claude 3.5 Sonnet aux enrichissements de 2026

Pour comprendre les artifacts d'aujourd’hui, il est utile de retracer rapidement leur évolution

depuis leur lancement.

Retour terrain

Pour une banque régionale qui voulait automatiser la rédaction de ses syntheses de risque,
j'ai benchmarké GPT-40, Claude 3.5 Sonnet et Mistral Large sur un corpus de 200 notes
anonymisées. La métrique critique n'était pas la précision brute mais le taux de fabrication
de chiffres — seul Claude atteignait 0 % sur ce critere sur ce corpus précis. La

conclusion : choisir un modeéle pour une tache critique exige des benchmarks sur vos

propres données, pas sur les leaderboards publics.



2024 : le lancement avec Claude 3.5 Sonnet

Les artifacts ont fait leur apparition avec Claude 3.5 Sonnet, dans une logique simple : au lieu
d'afficher du code ou des documents longs dans le fil de conversation — rendant la discussion
difficile a suivre —, Claude dispose d'un volet latéral dédié. L'utilisateur voit le résultat, peut
l'exécuter s'il s'agit d'une page web ou d'un composant React, et I'exporter directement. A ce
stade, les artifacts sont essentiellement des conteneurs de sortie : ils affichent et rendent le

contenu, mais restent passifs.

2025 : partage public et bibliotheque

La fonctionnalité de publication publique via lien arrive, transformant les artifacts en véritables
contenus partageables. N'importe qui peut accéder a un artifact publié sans compte Claude,
l'utiliser et, s'il le souhaite, le « remixer » pour créer sa propre version. La bibliotheque
personnelle claude.ai/artifacts fait également son apparition, permettant a chaque utilisateur

de retrouver et gérer ses créations publiées indépendamment des conversations d'origine.

2026 : les trois enrichissements majeurs d'Anthropic

C'est en 2026 qu'Anthropic franchit un cap décisif en enrichissant radicalement le concept avec

trois nouvelles couches :

Les Al-powered artifacts : un artifact peut désormais intégrer des appels a I'API Claude dans
son propre code. L'artifact devient une mini-application intelligente capable de comprendre des
requétes en langage naturel, générer du contenu, répondre a des questions — le tout sans que le

créateur ni l'utilisateur final aient a gérer une clé API ou une infrastructure serveur.

L'intégration MCP (Model Context Protocol) : les artifacts peuvent se connecter a des services
externes — Google Calendar, Gmail, Slack, Asana, ou tout connecteur MCP personnalisé —
pour lire et écrire des données réelles. Un artifact devient alors une véritable interface vers les

outils métiers existants.

Le stockage persistant : les données générées dans un artifact (réponses a un formulaire, scores,
entrées de journal, état d'une application) peuvent étre conservées entre les sessions, jusqu'a 20

Mo par artifact, en mode personnel ou partagé.



Ces trois enrichissements combinés font passer les artifacts du statut d'outil de visualisation a
celui de plateforme de déploiement d'applications légeres — sans code serveur, sans

hébergement, sans frais supplémentaires pour le créateur.

Activer les artifacts : prérequis et configuration

Avant tout, une condition technique doit étre remplie : 'option « Code execution and file
creation » doit étre activée dans les réglages du compte. Depuis mi-2026, Anthropic ne prend
plus en charge les artifacts sans cette option — elle est la prérequis obligatoire, quel que soit le

plan souscrit.

Type de compte O activer Qui peut activer

Free / Pro / Max Réglages — Capabilities — activer Code execution and . o
L'utilisateur lui-méme

(individuel) file creation

Team / Enterprise Parametres d'organisation — Capabilities — méme Un Owner de 1'organisation

(organisation) option uniquement

Une fois 1'option activée, les artifacts s'affichent automatiquement des que Claude juge le
contenu suffisamment substantiel et autonome. Il n'est pas nécessaire de le préciser dans chaque
prompt — bien que le faire oriente explicitement Claude vers un rendu artifact plut6t que texte

inline.

Disponibilité selon les plans

Tous les plans (Free, Pro, Max, Team, Enterprise) ont accés aux artifacts de base. Les
fonctionnalités avancées sont soumises a des restrictions :

Al-powered artifacts : disponibles sur Pro, Max, Team, Enterprise.

Intégration MCP : Pro, Max, Team, Enterprise.

Stockage persistant : Pro, Max, Team, Enterprise.

Claude Code artifacts : Team et Enterprise uniquement.



Publication publique (lien accessible sans compte) : Free, Pro, Max.

Partage interne a I'organisation : Team, Enterprise.

Les types d'artifacts supportés en 2026

Le catalogue des formats gérés par les artifacts a considérablement évolué. Voici un panorama

complet des types reconnus :

Documents texte et structurés

Les documents Markdown constituent la forme la plus courante d'artifact : rapports d'audit,
syntheses de réunion, plans de projet, fiches de procédure, notes de recherche. Claude peut
générer des documents de plusieurs milliers de mots directement dans 1'artifact, avec un rendu
formaté propre. Les fichiers exportables incluent .docx, .pptx, .xlsx et .pdf — générés a la

volée sans librairie externe.

Code dans tous les langages

Tout script ou programme fait I'objet d'un artifact des lors qu'il dépasse quelques lignes : Python,
TypeScript, JavaScript, Go, Rust, SQL, Bash, YAML de configuration, Dockerfile, etc. Le
bouton « Try fixing with Claude » permet de déclencher une correction automatique en cas

d'erreur d'exécution détectée, bien que le taux de réussite dépende de la complexité de 1'erreur.

Pages web et composants React

C'est 1'usage le plus spectaculaire : Claude génere une page HTML/CSS/JS compléte ou un
composant React fonctionnel, directement prévisualisable dans le volet artifact. Calculateurs

financiers, jeux, dashboards de données, formulaires interactifs, quiz, visualisations D3.js ou



Chart.js — tout cela tourne dans l'artifact sans déploiement. Les bibliotheques front-end

disponibles sont servies via cdnjs, ce qui garantit I'acces a la plupart des librairies populaires.

SVG et diagrammes Mermaid

Les images vectorielles SVG sont générées inline et prévisualisées immédiatement. Les
diagrammes Mermaid couvrent : organigrammes (flowchart), diagrammes de séquence
(sequence diagram), diagrammes entité-relation, mind maps, diagrammes de classes UML, Gantt
charts, diagrammes d'état. Ils constituent une alternative rapide a des outils comme Lucidchart ou

draw.io pour documenter des processus ou architectures.

Fichiers téléchargeables

Claude peut générer des fichiers binaires téléchargeables — présentations PowerPoint, feuilles
de calcul Excel, documents Word — en passant par des librairies JavaScript comme docx , x1sx
ou pptx . L'utilisateur télécharge directement depuis le bouton dédié dans 'artifact, sans passer

par un serveur externe.

Utiliser un artifact pendant la conversation

La gestion des artifacts pendant une conversation suit une logique d'itération progressive. Voici

les actions principales et leur déclencheur :



Action Comment faire Note

Créer Demander le contenu en langage naturel Claude bascule automatiquement si pertinent
Modifier Instruction dans le chat : « change X », « ajoute Y » Claude met a jour l'artifact en place

Edition directe Surligner — « Edit with Claude » — décrire Pour Markdown uniquement, modification ciblée
Naviguer versions Sélecteur de versions en bas de l'artifact Retour arriére sans perte de contexte

Variantes Modifier un message précédent — branche Chaque branche a ses propres artifacts
Multi-artifacts Slider en haut a droite — choisir la cible Indispensable quand plusieurs artifacts coexistent
Corriger erreur Bouton « Try fixing with Claude » Succés non garanti sur erreurs complexes
Exporter Bouton Copier / Télécharger en bas a droite Format selon le type de l'artifact

Déclencher un artifact volontairement

Bien que Claude décide lui-méme de créer un artifact, certaines formulations augmentent

systématiquement la probabilité de basculement :

Verbes d'intention visuelle : « crée », « génére », « construis », « fais-moi ».

Précision de format : « en HTML interactif », « composant React », « diagramme Mermaid »,

« document Markdown ».

Formulation « livrable » plutdt que « question » : « rédige un rapport sur... » plutot que

« explique-moi... ».
# Exemples de prompts qui déclenchent systématiquement un artifact

"Crée une page web interactive avec un calculateur de TVA en HTML/CSS/JS"

"Géneére un composant React pour un tableau de bord des ventes avec Chart.js"
"Fais-moi un diagramme Mermaid de 1l'architecture microservices de notre application"
"Rédige un rapport d'audit de sécurité complet en Markdown (10 pages)"

"Construis un formulaire de qualification des leads avec scoring automatique"

"Génere un fichier Excel avec les 12 mois de prévision financiere 2026"

L'astuce multi-fichiers

Lorsque Claude rédige plusieurs fichiers liés — par exemple les composants d'un skill Claude

Code ou d'un plugin MCP — il est possible de laisser des demandes de modification en attente



sur plusieurs fichiers avant d'envoyer le message. Claude traite toutes les modifications en une

seule passe, évitant des allers-retours répétitifs.

La bibliotheque d'artifacts : gérer sa collection

La section claude.ai/artifacts, accessible depuis la barre latérale, centralise 1'ensemble des
artifacts publiés par l'utilisateur. Important : un artifact créé pendant une conversation n'apparait
pas automatiquement dans cette bibliotheque. Il faut 'ouvrir et cliquer sur « Publish » pour qu'il

rejoigne la collection et devienne consultable en dehors de sa conversation d'origine.
La bibliotheque permet :

De retrouver n'importe quel artifact publié, méme si la conversation source a été supprimée.
De partager un lien direct vers l'artifact, sans exposer la conversation entiére.

De gérer les artifacts publiés : dépublication, mise a jour de version, consultation du stockage

associé.

De voir les artifacts que d'autres membres de 'organisation ont partagés (plans Team/Enterprise).

Publier et partager : les différences essentielles

La terminologie differe selon le plan, et la confusion entre « publier » et « partager » peut avoir

des conséquences importantes.

Publication publique (Free, Pro, Max)

Cliquer sur « Publish » génere un lien public accessible a quiconque le posseéde, sans compte
Claude requis. Les visiteurs peuvent consulter le contenu, utiliser les fonctions de base et, s'ils

ont un compte, lancer un « Customize » pour créer leur propre variante. Un artifact publié peut



étre mis a jour : ouvrez-le, demandez une modification, une nouvelle version est créée, puis

republiez pour que le lien reflete la mise a jour.

Attention irréversibilité : dépublier un artifact est définitif. Le lien public est détruit, le
stockage persistant associé est effacé, et il est impossible de republier exactement le méme
artifact (il faut en créer un nouveau). Cette contrainte est critique pour les artifacts qui ont

accumulé des données utilisateurs sur plusieurs semaines.

L'option embed (intégration sur site tiers) est disponible une fois l'artifact publié : un bouton
« Get embed code » fournit un code iframe a coller sur n'importe quel site. Il est possible de
restreindre les domaines autorisés a afficher 'embed — utile pour éviter qu'un artifact

professionnel soit intégré sur des sites indésirables.

Partage interne (Team, Enterprise)

Sur les plans Team et Enterprise, le bouton s'appelle « Share » et non « Publish ». La portée reste
interne a 'organisation : seuls les membres authentifiés peuvent y accéder — et doivent
également avoir acces au projet source si l'artifact en est issu. Ce mécanisme est cong¢u pour la

collaboration interne sans exposition publique.

Point de vigilance : partager un artifact donne aussi acces aux fichiers joints a la conversation
d'origine. Avant de partager, vérifier qu'aucun document confidentiel n'a été uploadé dans la
méme conversation est indispensable. Les administrateurs peuvent désactiver le partage d'un

artifact via « Unshare ».

Le « Customize » : la logique de remix

Tout visiteur peut repartir du contenu d'un artifact publié par une autre personne via l'action

« Customize ». Cette action ouvre une nouvelle conversation dans laquelle le contenu de
l'artifact est importé comme point de départ. L'artifact original n'est jamais modifié — c'est une
logique de fork, pas d'édition partagée. Cela permet une distribution virale d'outils : quelqu'un

crée un calculateur fiscal, 500 personnes le remixent pour leur secteur spécifique.



Les Al-powered artifacts : quand I'artifact devient intelligent

C'est I'enrichissement le plus structurant apporté par Anthropic en 2026. Un artifact peut
désormais intégrer des appels a I'API Claude dans son propre code, ce qui le transforme d'un

rendu statique en une mini-application capable de comprendre et générer du langage naturel.

Comment ¢a fonctionne

La chaine de création est simple :
Vous décrivez a Claude I'application souhaitée en mentionnant qu'elle doit étre « intelligente » ou
« [A-powered ».

Claude géneére le code de l'artifact, incluant les appels a 'API Claude (SDK JavaScript) avec les

parameétres appropriés : modele, température, instructions systeme.

L'application tourne sur l'infrastructure d'Anthropic — aucun serveur, aucun hébergement a
gérer.
Chaque utilisateur final s'authentifie avec son propre compte Claude. L'usage est décompté de

son quota, pas du votre.

Modeéle de coiit pour le créateur : nul. Que votre artifact serve a 10 ou 10 000 personnes, vous
ne payez rien de plus. Sur les plans Team et Enterprise, I'usage interne n'engendre pas non plus

de colit supplémentaire pour le créateur — chaque utilisateur consomme son propre quota.

Cas d'usage des Al-powered artifacts

Coach personnalisé : un artifact qui pose des questions, analyse les réponses et génére un plan

d'action adapté.

Générateur de contenu : un brief entré dans un formulaire produit automatiquement un article,

un email, une fiche produit.

Jeu conversationnel : un jeu de rdle, une aventure textuelle ou un quiz dont les réponses sont

évaluées par Claude en temps réel.



Assistant Q&R sur une base documentaire : un artifact qui répond aux questions sur un corpus

fourni via le contexte systéme.

Evaluateur automatique : soumettre un texte et recevoir une note avec commentaires justifiés

— pour les formateurs, les RH, les équipes marketing.

// Exemple de structure d'un AI-powered artifact (React)

import Anthropic from "@anthropic-ai/sdk";
const client = new Anthropic(); // Auth via le compte Claude de l'utilisateur

async function analyzeText(userInput) {
const response = await client.messages.create({
model: "claude-opus-4-7",
max_tokens: 1024,
system: "Tu es un expert en communication. Analyse le texte fourni...",
messages: [{ role: "user", content: userInput }]
});

return response.content[0].text;

Cycle de vie d'un Al-powered Artifact

2. Génération 3. Publication - Usage final

Clau it le Lien pu u thentifie

l - é on pre
= \ S a 2 - quota decompte de'l'utilisat

é’yr(; Clm,‘dr;- .
ur, pas du créateur

Modele de colt pour le créateur : 0 €
L'usage par les utilisateurs finaux est décompté de leurs quotas respectifs. Distribuer un Al-powered artifact a 10 000 personnes ne codte rien au créateur.

Disponible sur : Pro - Max - Team - Enterprise (pas sur le plan Free)

Intégration MCP : connecter ses artifacts aux outils externes

Le Model Context Protocol (MCP) est le protocole standardisé développé par Anthropic pour

connecter les LLM aux outils et données externes. Dans le contexte des artifacts, MCP permet a



une application créée dans Claude de lire et écrire des données réelles dans vos outils métiers

— sans quitter l'interface Claude, sans développement back-end.

Services supportés nativement

Parmi les connecteurs MCP disponibles sur la plateforme Claude :

Google Calendar : lire les événements, créer des rendez-vous, modifier des plages horaires
directement depuis un artifact.

Gmail : lire des emails, envoyer des messages, organiser des fils de discussion.

Slack : poster des messages, lire des canaux, déclencher des workflows.

Asana : créer des taches, mettre a jour des statuts, assigner des responsables.

Connecteurs MCP personnalisés : tout service exposant une API REST ou GraphQL peut étre

connecté via un connecteur MCP maison, déployé par l'équipe IT de I'organisation.

Fonctionnement de 1'autorisation

A la premiére interaction d'un artifact avec un service MCP, une popup d'autorisation s'affiche
— exactement comme les popups d'autorisation OAuth classiques. L'utilisateur accepte ou
refuse, et sa préférence est mémorisée pour les usages suivants. Chaque utilisateur s'authentifie
individuellement aupres du service tiers, méme lorsqu'il utilise un artifact partagé ou publié par

quelqu'un d'autre. Il n'y a pas de partage implicite de credentials — la sécurité est préservée.

Les administrateurs d'organisation (plans Team/Enterprise) peuvent activer ou désactiver I'acces
MCP de facon globale, mais ne peuvent pas controler les connecteurs un par un pour chaque

artifact individuel.

Cas d'usage MCP + artifacts

Un artifact de planification de réunion qui lit Google Calendar de I'utilisateur, propose des

créneaux disponibles et crée I'invitation directement.

Un assistant de gestion de projet Asana qui permet de créer et prioriser des taches depuis une

interface conversationnelle dans Claude.



Un digest d'emails Gmail : I'artifact récupere les emails non lus, les analyse et génére un résumé

des points d'action prioritaires.

Un dashboard de reporting Slack : I'artifact collecte les messages d'un canal sur une période

donnée et produit un rapport structuré.

Pour approfondir I'installation et la configuration de MCP avec Claude Desktop, consultez notre

guide dédié : Claude Desktop et MCP : installation et cas d'usage 2026.

Le stockage persistant : des artifacts qui durent

Le stockage persistant est la fonctionnalité qui transforme un artifact éphémere en outil durable.
Sans elle, un artifact « repart de zéro » a chaque nouvelle ouverture. Avec elle, les données

générées par les interactions des utilisateurs sont conservées d'une session a l'autre.

Caractéristique Détail

Limite de taille 20 Mo par artifact
Types de données

i Texte et JSON uniquement — pas d'images, fichiers binaires ou uploads
acceptés
Mode personnel Données privées a chaque utilisateur — son journal, ses préférences, son historique
Mode partagé Données visibles par tous les utilisateurs de I'artifact — leaderboard, liste collaborative, vote
Avertissement Une popup explicite s'affiche si I'artifact utilise du stockage partagé — l'utilisateur est informé
Condition de Le stockage ne fonctionne qu'une fois l'artifact publié — pendant les tests dans le chat, les
fonctionnement écritures échouent silencieusement
Suppression Dépublier supprime définitivement toutes les données stockées

Exemples d'artifacts a stockage persistant

Tracker d'habitudes : I'utilisateur coche ses habitudes quotidiennes, les données sont

sauvegardées entre les visites, les tendances sont calculées automatiquement.

Journal de bord : un espace d'écriture personnelle avec historique chronologique.


http://localhost:4001/articles/claude-desktop-mcp-guide-installation-cas-usage-2026

Leaderboard de quiz : les scores de tous les participants sont agrégés en mode partagé, créant

un classement en temps réel.

Outil de vote collaboratif : une équipe vote sur des options, les résultats s'accumulent au fil des

connexions.

Base de connaissances personnelle : enregistrer des notes, extraits, définitions dans un artifact

qui fonctionne comme un carnet de notes intelligent.

Architecture du stockage : ce que contrdle le créateur

C'est le code de I'artifact — et donc les choix de son créateur — qui détermine quelles données
vont en stockage personnel ou partagé. Un utilisateur qui interagit avec un artifact tiers n'a pas de
visibilité directe sur cette décision. D'ou I'importance de vérifier la nature d'un artifact avant d'y
saisir des informations sensibles, particulierement en mode partagé ou les données sont

accessibles a tous les utilisateurs.

Claude Code et les artifacts : 1'implémentation développeur

Claude Code — l'interface de développement en ligne de commande et les extensions IDE
d'Anthropic — possede sa propre implémentation des artifacts, distincte de celle disponible sur

claude.ai . Cette implémentation est réservée aux plans Team et Enterprise.

Différences clés avec les artifacts web

Visibilité restreinte : les artifacts générés depuis Claude Code ne sont jamais rendus publics de

la méme maniere que sur claude.ai. Leur portée reste interne a l'organisation.

Publication de pages « live » : la sortie d'une session Claude Code peut étre publiée comme une
page live partageable — typiquement un rapport d'analyse, un dashboard de résultats, une

documentation générée automatiquement — mais toujours dans le périmeétre de I'organisation.



Contexte de développement : les artifacts Claude Code sont pensés pour les workflows de
développement : résultats de test, rapports de couverture, documentation API générée,

visualisations de données issues d'un pipeline CI/CD.

Intégration IDE : dans les extensions VS Code et JetBrains, les artifacts s'affichent dans un

volet dédié de I'IDE, sans basculer vers le navigateur.

Cas d'usage Claude Code + artifacts

Générer un rapport HTML des résultats d'une suite de tests — partageable avec 1'équipe via lien

interne.
Produire une documentation API en Markdown directement depuis le code source analysé.

Créer un dashboard de métriques (coverage, dette technique, vulnérabilités) apres une session

d'audit.

Visualiser I'architecture d'un projet sous forme de diagramme Mermaid, mis a jour

automatiquement a chaque session.

Pour une présentation compléte de Claude Code et ses capacités, consultez notre tutoriel sur les

projets Claude et agents Vibe.

Cas d'usage concrets par métier

Les artifacts ne sont pas uniquement une fonctionnalité pour développeurs. Ils couvrent un

spectre tres large de professions. Voici une sélection de cas d'usage a fort impact par domaine :

Ressources Humaines

Générer une fiche de poste en Markdown préte a publier, avec un artifact éditable directement.

Créer un quiz d'intégration React pour les nouveaux arrivants — résultats sauvegardés en

stockage persistant.
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Produire un tableau de bord Excel des indicateurs RH (taux d'absentéisme, turnover, cofits

formation).

Construire un formulaire interactif d'évaluation annuelle avec calcul automatique des scores.

Marketing et Communication

Générer un calendrier de contenu en tableau HTML interactif pour 1'équipe éditoriale.

Créer un générateur de textes publicitaires Al-powered : 1'équipe entre un brief, I'artifact produit

5 variantes a tester.
Produire un rapport de performance mensuel en diagrammes SVG et tableaux automatisés.

Construire un comparatif concurrentiel interactif avec filtres dynamiques.

Juridique et Conformité

Générer des modeles de contrats en .docx ou Markdown, pré-remplis selon des parametres entrés

dans un formulaire.
Créer un artifact de checklist RGPD interactive pour auditer chaque traitement de données.

Produire un outil de veille réglementaire : I'artifact interroge une base documentaire via MCP et

signale les évolutions pertinentes.

Finance et Controle de Gestion

Générer des tableaux de bord financiers Excel avec formules intégrées a partir d'un jeu de

données fourni.
Créer un simulateur de scénarios (Monte Carlo, sensibilité) en composant React interactif.

Produire des graphiques de suivi budgétaire mensuels via Chart.js dans un artifact partagé avec

I'équipe.

IT et Développement

Générer des architectures systeme en diagrammes Mermaid a partir d'une description textuelle.



Créer des scripts de déploiement, des Dockerfiles ou des configurations Kubernetes documentés.

Produire des interfaces de test API (formulaires HTML) pour tester des endpoints en

développement.

Construire des dashboards de monitoring (métriques, logs) connectés a des sources via MCP.

Formation et Pédagogie

Créer des quiz interactifs avec stockage des scores par apprenant (mode partagé).
Générer des cours complets en Markdown avec exercices, solutions et bibliographies.
Produire des simulations pédagogiques (jeux de role, mises en situation) en Al-powered artifact.

Construire des générateurs d'exercices personnalisés selon le niveau de I'apprenant.

Bonnes pratiques et conseils avancés

Pour itérer efficacement

Le sélecteur de versions est votre allié : plutot que de demander une réécriture compleéte,
naviguez entre les versions pour comparer deux approches différentes. Sur les documents
Markdown, I'édition directe (surligner + « Edit with Claude ») est beaucoup plus précise et
rapide que de redécrire une modification dans le chat — Claude agit sur le texte sélectionné

uniquement, sans risquer de modifier d'autres parties.

Pour les applications complexes

Si votre artifact doit étre Al-powered ET utiliser du stockage persistant ET se connecter a un
service MCP, décomposez la construction en étapes : commencez par le rendu statique, ajoutez
l'intégration IA, puis le stockage, enfin MCP. Cette approche incrémentale évite les bugs

d'interaction entre les différentes couches et facilite le débogage.



Pour la gestion du partage en équipe

Sur Team/Enterprise, établissez une convention de nommage et de versionnement avant de
commencer a partager des artifacts en production. Un artifact partagé avec 1'équipe a toujours un
« owner » (le créateur) mais peut étre mis a jour par lui a tout moment — tous les utilisateurs
voient la nouvelle version. Si vous avez besoin de versions stables non modifiables, publiez-les

dans une bibliotheque avec un tag de version dans le titre.

Pour les artifacts embarqués sur des sites tiers

L'option de restriction de domaine embed est souvent sous-utilisée. Si vous intégrez un artifact
sur votre site professionnel, bloquez les autres domaines pour éviter qu'il soit intégré sur des sites
concurrents ou dans des contextes indésirables. Surveillez également les quotas : un artifact Al-
powered trés populaire peut épuiser rapidement les quotas des utilisateurs finaux si la logique de

génération n'est pas optimisée.

Limites et points de vigilance

Les artifacts sont puissants mais ont des contraintes importantes a connaitre avant de les déployer

en production :

Option obligatoire : sans « Code execution and file creation » activé, aucun artifact n'est généré,

quel que soit le contenu demandé.

Stockage uniquement apreés publication : toutes les écritures de stockage persistant dans un
artifact non publié échouent silencieusement — le comportement en phase de test peut donc étre

trompeur.

Dépublication irréversible : dépublier un artifact détruit définitivement le lien public, les

données de stockage et la possibilité de republier le méme artifact.

Bibliothéques front-end via cdnjs : pratique pour prototyper, mais une dépendance a cdnjs n'est

pas la méme chose qu'un bundle packagé — a éviter pour des artifacts critiques a long terme.



Données personnelles en stockage partagé : le mode partagé rend les données visibles par tous
les utilisateurs de l'artifact. Ne pas y stocker des informations nominatives ou sensibles sans

information claire de I'utilisateur.

Partage (Team/Enterprise) et documents joints : partager un artifact expose aussi les fichiers
joints a sa conversation d'origine — un document confidentiel uploadé pour générer un rapport

peut donc étre indirectement exposeé.

Claude Code artifacts limités a Team/Enterprise : les plans individuels n'ont pas acces a cette

implémentation.

FAQ — Questions fréquentes sur les artifacts Claude

Un artifact publié peut-il étre modifié aprés coup par son créateur ?

Oui. Ouvrez l'artifact dans votre bibliotheque ( claude.ai/artifacts ), demandez une
modification a Claude — une nouvelle version est créée. Pour que le lien public refléte la mise a
jour, cliquez a nouveau sur « Publish ». Les visiteurs qui accédent au lien voient immédiatement

la nouvelle version.

Les visiteurs sans compte Claude peuvent-ils utiliser un artifact AI-powered publié ?

Pour la consultation et les fonctions statiques, oui. Mais pour les fonctions IA intégrées (appels a
I'API Claude), un compte Claude est obligatoire — l'usage est décompté du quota de 1'utilisateur.

Sans compte, les boutons IA affichent une invitation a se connecter.

Le stockage partagé est-il accessible a des inconnus si l'artifact est publié publiquement ?

Oui. En mode partagé, toute personne accédant a l'artifact peut lire et écrire dans le stockage.
C'est précisément pourquoi une popup d'avertissement s'affiche systématiquement avant toute
écriture en mode partagé. Ne jamais stocker des données nominatives ou confidentielles dans ce

mode sans mécanisme d'authentification supplémentaire.



Comment limiter un artifact publié a mon organisation uniquement ?

Sur les plans Team et Enterprise, utilisez « Share » plutot que « Publish ». La portée reste
interne : seuls les membres authentifiés de 1'organisation peuvent y accéder. Les plans Free, Pro
et Max ne disposent pas de cette option — leur publication est soit totalement publique (via

Publish) soit inexistante.

Peut-on combiner Al-powered artifacts, MCP et stockage persistant dans le méme artifact ?

Oui, et c'est méme la que le concept atteint sa pleine puissance. Un artifact peut simultanément :
appeler ' API Claude pour du traitement IA, lire Google Calendar via MCP pour récupérer des
données réelles, et sauvegarder les résultats en stockage persistant entre les sessions. La
complexité de mise en ceuvre augmente proportionnellement, mais le résultat est une application

web compléte, hébergée par Anthropic, sans aucun cofit d'infrastructure.

Quelle est la différence entre un artifact Claude Code et un artifact claude.ai ?

L'artifact claude.ai peut étre publié publiquement ou partagé en interne (selon le plan). L'artifact
Claude Code reste toujours dans le périmetre de 1'organisation — il n'est jamais exposé
publiquement. De plus, I'artifact Claude Code est pensé pour les livrables de développement
(rapports de tests, documentation, dashboards techniques), tandis que I'artifact claude.ai couvre

un spectre beaucoup plus large incluant les usages métiers non techniques.

Que se passe-t-il si je supprime la conversation d'origine d'un artifact ?

Si l'artifact a été publié (bouton Publish/Share), il continue de fonctionner indépendamment dans
la bibliotheque — la conversation d'origine n'est pas nécessaire a son fonctionnement. Si
I'artifact n'a jamais été publié, il disparait avec la conversation. C'est la raison pour laquelle
publier un artifact le désolidarise de sa conversation d'origine et lui confére une existence

autonome.

Pour approfondir l'utilisation avancée de Claude avec des prompts structurés, consultez notre

guide complet du prompt engineering 2026. Pour les cas d'usage métiers de 1'TA générative,
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découvrez notre bibliotheque des 100 cas d'usage IA en entreprise. Pour comprendre les agents

IA qui completent les artifacts dans les workflows complexes, lisez notre guide sur les agents [A

2026. Pour sécuriser vos usages, notre guide sécurité de I'lA générative en entreprise couvre les

bonnes pratiques essentielles.

Sources et références

ANSSI — Guide de sécurité de I'TA

MITRE ATLAS — Tactiques adversariales pour les systémes TA

NIST AI RMF — Cadre de gestion des risques TA
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